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1.Conceptul de sistem de operare

Sistemul de operare (SO) reprezinta un ansamblu de programe care asigura

 gestionarea eficienta a resurselor fizice si logice ale unui sistem de calcul

0 interfata intre utilizator si calculator
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Utilizatori umani

t - APLICATII
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Software de sistem SISTEM DE OPERARE
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1 Conceptul de S|stem de operare

Componentele unui sistem de operare sunt:

- Nucleul (Kernel) — contine programele necesare pentru gestionarea resurselor
calculatorului si pentru controlarea activitatii echipamentelor si programelor;

- Interfata (Shell) — defineste modul in care utilizatorul interactioneaza cu S.O.

« Componenta SO de pe nivelul fizic este componenta ROM-BIQOS, ce include

o programul POST (Power-On Self-Test), care verifica starea de functionare a
sistemului de calcul si programele de initializare a activitatii sistemului

o drivere fizice, rutinele care fac posibila utilizarea componentelor fizice ale

sistemululi de calcul .

Sistemul de operare rezolva urmatoarele probleme

~
.
||-..1.
s
1. gestiunea resurselor fizice o
=y

2. gestiunea resurselor logice
3. interfata cu utilizatorul (GUI)
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1.Conceptul de sistem de operare

Exemple de sisteme de operare:
« detip DOS: MS-DOS, DR-DQOS, PC-DOS
(este cel mai vechi si mai raspandit sistem de operare pe platformele INTEL)

e din familia Windows: Windows'95, Windows'98, Windows NT, Windows Millenium,
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10

(cele mai raspandite sisteme de operare la ora actuala, sunt sisteme multitasking si multiuser)

 alte sisteme de operare: Linux, Unix, Solaris, Ubuntu, Mac Operating System,Fedora

« mobil: Android, iOS, Windows Phone si Blackberry OS

Other: 5.14 %
Mac OS X 10.10: 2.23 % "j

Windows 8: 2.76 %
Mac OS X 10.11: 2.99 % \
Windows 10: 9.96 % -
Windows 8.1: 103 % — 4

Windows XP: 10.93 %
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1.Conceptul de sistem de operare

1. Gestiunea resurselor fizice

« La pornirea calculatorului dispozitivele sunt testate daca functioneaza corect.
« In cazul in care nu functioneaza corect, utilizatorul este avertizat prin mesaje de eroare
* Programele interactioneaza cu dispozitivele periferice prin intermediul SO.

« Exemplu - Tn cazul unei citiri/scireri pentru un anumit dispozitiv periferic, programul
va apela SO. Acesta este cel care comanda operatia si apoi returneaza programului
rezultatuul operatiei.

SO comunica cu dispozitivele periferice prin intermediu driver-elor (programe
speciale care lucreaza cu dispozitivele periferice)

» Un driver este specific unui anumit dispozitiv.

« Prin instalarea unui dispozitiv periferic se intelege lansarea unui program special pfin
care i se furnizeaza SO-ului driver-ul de lucru corespunzator

* Un concept modern este plug and play prin care SO recunoaste automat o nous
componenta hardware, de exemplu o placa de sunet. :

Automat se declanseaza procesul de instalare al acestela.
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1 Conceptul de S|stem de operare

2. Gestiunea resurselor logice

- Programele si datele alcatuiesc resursele logice, care sunt memorate pe hard-disk,
CD, DVD, etc sub forma de fisiere si sunt lansate in executare prin intermediul SO

- Pentru a fi executat, un program trebuie incarcat in memoria interna

- Apoi se da 0 comanda procesorului prin care acesta 1l executa secvential

- Toate aceste operatii sunt executate de SO

- Gestiunea fisierelor stocate pe diferite tipuri de memorie externa. Fiecare sistem de
operare are propria strategie de organizare a datelor pe suporturi de memorie externa,
numitorul comun al acestor strategii fiind pastrarea datelor in fisiere care se pot grupa
in dosare (foldere).

“»- Un fisier este o colectie de date, structurate in functie de proprietatile obiecte or
despre care se pastreaza date in el.

- De exemplu: daca este vorba de un fisier in care se pastreaza notele studentilor, atungi
pentru fiecare sutdent trebuie sa existe o inregistrare 1in care se pastreaza notel“
acestuia la toate disciplinele din planul de invatamant. Daca este vorba de o scrisoare,
atunci fisierul este o colec‘;le de caractere, organizate pe principii asemanato re
e‘flor scrise cu ajutorul masinii de scris, etc. - S
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1 Conceptul de S|stem de operare

Din punct de vedere al numarului de programe care se executa simultan, SO pot fi

A) monotasking = pot executa la un moment dat un singur program

Exemplu: sistemele de operare MS-DOS sunt sisteme de operare monotasking; in timpul
executdrii unui program, sistemul de operare pierde controlul asupra sistemului, Tn favoarea
programului aflat in executie, care preia controlul pana in momentul incheierii executiei sale.

B) multitasking = pot executa simultan mai multe programe

(exemplu tiparirea unui document in timp ce ascultam muzica)

Exemplu: sistemele de operare Windows, Unix sunt sisteme multitasking.

In plus fatd de sistemele de operare monotasking, pentru un sistem de operare multitasking
trebuiesc definite strategiile de alocare a resurselor la procesele concurente, strategii care
vor fi folosite de componentele sistemului de operare pentru gestionarea resurselor.
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1.Conceptul de sistem de operare

Multitasking
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1 Conceptul de S|stem de operare

Din punctul de vedere al accesului utilizatorilor la sistem si al gradului de interactiune cu sistemul,
sistemele de operare pot fi:

e seriale

— acele sisteme de operare pentru care gradul de interactiune cu utilizatorul, in timpul
prelucrarilor, este nul..In timpul executiei lucrarii sale, utilizatorul pierde total controlul
asupra prelucrarii

* Interactive:

— sistemele de operare care permit comunicarea directa intre utilizator si sistemul de calcul,
prin intermediul unui limbaj dedicat acestui scop (limbajul de comanda al sistemului de
operare sau interfata grafica utilizator).

— n plus, utilizatorul poate urmari modul in care se executa programul sau si poate influenta, in
anumite conditii, executia acestuia.

— sistemele de operare interactive pot fi:

« monouser, cand comunicarea cu sistemul de calcul este posibild, la un moment dat,
numai pentru un singur utilizator, prin intermediul consolei sistemului de calcul;

« multiuser, cand sistemul de operare poate gestiona comunicarea concomitentd cu mai |

multi utilizatori, conectati la sistemul de calcul prin intermediul echipamentelor B
‘3 terminale de intrare/iesire.

Exemplu MS-DQOS este un sistem interactiv monouser; Unix este un S|stem interactiv multiuse




1.Conceptul de sistem de operare

3. Interfata cu utilizatorul (GUI)

- Utilizatorul comanda calculatorul prin intermediul SO

- SO care sunt mai putin evoluate pot fi manipulate doar prin comenzi care se introduc
de la tastatura

- SO actuale admit interfata grafica (Graphic User Interface), comenziile fiind date prin
intermediul mouse-ului si a tastaturii.

GUI reprezinta un ansamblu de componente grafice standard sau improvizate, cu ajutorul
carora Se realizeaza comunicarea eficienta si comoda cu utilizatorul sistemului de calcul

' Piesele de baza ale unei interfere grafice sunt:
| « Cursorul grafic

 Dispozitivul de deplasare a cursorului,
» Pictogramele (icons),

» Desktop-ul,

_ * Ferestrele (windows),

Meniurile
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1.Conceptul de sistem de operare

3. Interfata cu utilizatorul (GUI)

Exemple: |
ata arafics KDE Plasma, Aqua, Exemple:
el GNOME Shell X11, Wayland, Quartz

(graphical user interface)

_—

Exemple:
Mucleul Linux, Nucleul FreeBSD, Nucleul XNU

- Exemple:
awesome, Compiz,
OpenBox

Exemple:
X.0rg Server, Weston, KWin, Mutter,
Quarz Compositor, SurfaceFlinger
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2. Tipuri de software

Cateqgorii de software

1. Sistemele de operare

2. Programe de tip aplicatie

3. Compilatoarele

Utilitare

sisteme de Limbaje de
operare programare

Figura 1 — Relatia dintre diferitele componente software




2 Tlpurl de software

Software de sistem Aplicatii
Sisteme de operare Drivere de Programe utilitare Limhbaje de
dispozitiv programare

= Constau din unul
sau ma multe
programe

»  Controleazd
echipamentele
hatdware

» Gestioneard toate
celelalte aplicati

| @ sunt concepute

pentru a lucra cu o

atmnitd arhotectura

hardware

munt programme ce
oferd calculatorhu
mformati specifice
privind un anumit
echipatnent
hatdware

Sunt utilizate de
05 pentru
COomuICarea cu

noile echipamente

Majoritatea
utilitarelor trateazd
operatiile de stocare
a1 gestionare a
fizierelor

Unele utilitare sunt
mcluze ca part ale
)

Sunt utilizate pentr
a SCHE Progratme, ce
pot fi executate apol
de citre calculator
Pertrt utilizatorilor
sd thtroduca
instrictiint fmai
inteligihile decét
limhajul masind




: 2. Tipuri de software

2. Programe de tip aplicatie

{
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Unele programe sunt livrate odata cu SO (exemplu Internet Explorer, Paint, WordPad)

jocuri pe calculator,

editoare de text si imagini(\Word),

programe pentru calcul tabelar(Excel),

programe pentru gestiunea bazelor de date(Access),
programe pentru prelucrarea imaginilor (Adobe Photoshop),

programe pentru posta electronica(Outlook Express)
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2 Tlpurl de software

Clasa de aplicatii Functia
Permit accesarea site-urilor Internet in vederea cautarii de
Browsere Web informatii sau chiar pentru a rula OnLine alte aplicatii. (Internet

Explorer, Mozilla, Netscape etc.)

Programe de posta electronica si

comunicatii o . . . .
Permit trimiterea si receptionarea mesajelor electronice,

schimburi de date, faxuri sau videoconferinte. (Outlook Expres,
Delrina, Cheyenne Bitware etc.)

Permit redactarea textelor si pregatirea acestora pentru
imprimare. Au functii de asistenta in elaborarea textelor,
formatare, generare automata de cuprins etc. (Microsoft Word,
Word Perfect etc.)

Contrar opiniei multora, acestea nu sunt programe de baze de
date ci permit automatizarea fiselor contabile si a foilor de calcul.
Sunt deci aplicatii speciale destinate calculului automat a unor
mari arii de date. (Microsoft Excel, Lotus, etc.)

Permit stocarea, actualizarea si regasirea informatiilor. Se
bazeaza pe un sistem special de tabele cu posibilitati avansate
de sortare si cautare foarte rapida. (Microsoft Access, FoxPro,
DBase)

Permit crearea si editarea de imagini, modificarea atributelor
Programe grafice fotografiei, conversia si imprimarea fisierelor grafice. (Corel
Photopaint, Adobe Photoshop, etc.)

: Permit redarea sau crearea fisierelor audio, muzicale, a filmelor
! Programe multimedia si materialelor publicitare, rularea jocurilor sau a animatiilor
(Winamp, Media Player, Macromedia, Adobe Premiere)

WWW. t|c dlferlte ro Tehnologla mformatlel §| a comunlcatnlor tlc@'d‘ferltemg
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2. Tipuri de software
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3. Compilatoarele . Compliator — .
- - o : |asamblor, knkar) :
Pentru a scrie un program trebuie sa cunoastem | Compile time |
| bt el oG S e
—un limbaj de programare Pascal, C, C++, C#, Java T ;
. . i ! .+ Executabil
— si eventual un mediu de programare- Microsoft Visual Studio L il Runtime|
(pentru a facilita crearea rapida a programelor) !
Procesor

Limbajul contine instructiuni prin care putem comanda calculatorului sa efectueze o
succesiune de operatii in vederea obtinerii unui rezultat

Pentru fiecare limbaj, exista un program compilator care are rolul de a traduce
instructiunile date din limbajul respectiv in instructiuni in cod masina, intelese de
microprocesor

Program in

limbaj de ||:> Interpretator [){ Unitate de —'\/, rezultate
nivel inalt procesare program
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2. Tipuri de software

3. Compilatoarele

Most Popular Coding Languages of 2015

Javascript
6.5%

Living 17 = -
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4. Legislatia referitoare la drepturile de autor privind produsele software

« Copyright-ul (Dreptul de autor)

* "Dreptul de autor" este o sintagma care defineste legislatia ce se refera la protectia
operelor de creatie. Prin "opera de creatie" se intelege orice creatie intelectuala,
incluzand aici atat lucrarile stiintifice si tehnice, cat si cele datorate imaginatiei:
literatura, pictura, muzica, arhitectura, coregrafie etc).

» Programele pentru calculator fac obiectul legii drepturilor de autor

» Dreptul de autor se naste Tn momentul crearii programului si exista pe toata durata
vietii autorului (se transmite prin mostenire)

« Pentru a putea utiliza legal 0 anumita componenta software trebuie sa avem
licenta pentru ea.

Obtinerea unei licente se face prin donatie sau cumparare.

~ » Exista programe gratuite(freeware) sau de proba (shareware) pentru o perioada limit ta
de timp

—p
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4. Legislatia referitoare la drepturile de autor privind produsele software

Modalitati de distribuire a softului (Shareware, freeware, licenta)

« Produsele shareware

— sunt considerate shareware, acele produse informatice care pot fi distribuite de producator
gratuit sau contra unei sume modice.

— Aceste programe pot fi copiate si transmise altor utilizatori, fara acordul producatorului, dar
folosirea regulata a produsului atrage dupa sine o inregistrare si o plata modica (pentru
care de obicei se asigura upgrade si asistenta tehnica a produsului respectiv).

 Produsele freeware

— sunt considerate astfel acele produse informatice care sunt protejate de dreptul de autor, dar
sunt distribuite gratis de autor.

— Intrarea n posesia unui produs freeware nu inseamna dreptul de a vinde sau distribui acest
produs, fara acordul autorului

 Produsele licentiate

— sunt sub incidenta licentei acele produse, achizitionate de la firma sau persoana care le-a
creat, contra unei sume de bani. J 3

— Acest drept este valabil doar pentru un singur calculator. Daca se doreste instalarea
‘s produsului pe mai multe calculatoare se va cumpara o licenta speciala. In mod evident,
“licenta acorda dreptul de utilizare a produsului, nu dreptul de comercializare

= ~ \\
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5. Aspecte economice ale nerespectarii legislatiei

Potrivit Art. 142 din Legea nr. 8 din 1996, "constituie infractiune si se pedepseste cu
inchisoare de la 3 luni la tre1 ani sau cu amenda de la 700.000 le1 la 7 milioane lei, daca
nu constituie infractiune mai grava, fapta persoanei care, fara a avea consimtamantul
titularului drepturilor recunoscute:

a) reproduce integral sau partial o opera

b) difuzeaza o opera

¢) importa in vederea comercializarii pe teritoriul Romaniei, copii de pe 0 opera*

Asa cum aratd Art. 14 alin. 1 din lege, "prin reproducere se intelege realizarea uneia sau
mai multor copii ale unei opere, in orice forma materiala, (...), precum si stocarea
permanenta sau temporara a acesteia cu mijloace electronice."

Prin difuzare legea (Art. 14 alin. 2) intelege "distribuirea catre public a originalului'ori
a copiilor unei opere, prin vanzare, inchiriere, imprumut sau prin orice alt mod de |
transmitere cu titlu oneros sau cu titlu gratuit."




Concluzii

Functiile unui sistem de operare

Sa asigure comunicarea intre utilizator si S.O.;

Sa asigure controlul executiei programelor;

Sa asigure alocarea eficienta a resurselor fizice ale sistemului;
Sa faciliteze utilizatorilor dezvoltarea de noi aplicatii;

Sa faciliteze gestionarea eficienta a datelor;

DN N N NN

Sa asigure securitatea sistemului
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Concluzii

Un utilizator obisnuit va solicita din partea sistemului de operare asistenta in rezolvarea
unor probleme precum:

1) lansarea in executie a unui program existent pe un suport de memorie externa in
format executabil, recunoscut de sistemul de operare;

2) copierea continutului unui document de pe un suport de memorie pe altul;

3) modificarea aspectului interfetei grafice cu utilizatorul (imaginea de fundal,
culoarea fundalului, dispunerea shortcut-urilor, etc.);

4) modificarea atributelor unui fisier
5) instalarea unui mediu de programe
6) formatarea unui hard disk

7) partitionarea unui hard disk.

Tehnologla mformatlel sia comunlcatﬁlor tlc@a‘ferlte




Concluzii

Utilizator 1] — Ltihzator n

Compilator Agamblor

Frograrmne

sistem Dperare

Hardware
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Concluzu

Software

Programe de aplicatie Programe ale sistemului

Sistem de operare Programe utilitare

Interfata




