


Cuprins

1. Rolul unui editor grafic. Elemente de interfata specifice.

Creare, deschidere si salvare fisiere grafice

Instrumente de desenare. Panoramare imagine

Operatii asupra imaginilor: redimensionare, trunchierea, rotatia




Rolul unui editor grafic

Editorul grafic este un tip de program folosit pentru a desena sau a modifica
anumite desene sau fotografii cu ajutorul computerului.

Editoarele grafice sunt aplicatii destinate crearii sau retusarii imaginilor digitale.

O imagine(desen, pictura, poza) poate fi definita ca o suprafata din linii si
coloane de puncte minuscule colorate numite pixeli (px)

Punctul aflat in coltul din stanga sus al desenului se afla pe coloana 1 si linia 1,
cel de langa el se afla pe coloana 2 si linia 1

Un fisier grafic =un fisier ce contine informatii codificate ce reprezinta o imagine

Extensii ale figierelor create cu editorul grafic: |.omp .jpg .gif .png .tif
(difera modul de digital de codificare a imaginii si scopul pentru care sunt create)

Un program de editare grafica:.

« poate fi inclus Tn sistemul de operare sau trebuie instalat pe calculator
 este gratuit sau trebuie cumparata licenta

« poate fi accesat online sau offline

"W\ Editoare grafice: Paint (a picta), GIMP, LibreOffice Draw, Tinkercad,
~ Toontastic 3D, Adobe Photoshop

\
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Rolul unui editor grafic
N

Fisierele grafice din computer sunt impartite in doua
categorii: de tip rastru si de tip vectorial.

Fisierele grafice de tip rastru se mai numesc si fisiere bit-
map (hartd de biti) si sunt compuse dintr-o multime de
pixeli plasati unul langa altul. Aceste imagini permit re-
producerea detaliatd a unei imagini (efecte, culori) indiferent de complexitatea

acesteia.

Cu cat numarul pixelilor ce compun imaginea este mai mare, cu atit calitatea
detaliilor este mai ridicata, dar totodata si marimea fisierului. Aparatele foto di-
gitale §i scannerele creeazd imagini de tip rastru.

Dintre editoarele grafice de tip rastru se pot aminti Paint, Gimp, My Paint,
Paint.net, Inkscape, Artweaver, Adobe PhotoShop. Cele mai cunoscute extensii
pentru fisierele de tip rastru sunt bmp, jpg, jpeg, gif, tiff, png, psx.

Fisierele grafice de tip vectorial sunt formate dintr-o multitudine de linii (drep-
te, curbe §.a.), retinute fiecare cu ajutorul unor formule (descrieri) matematice.

Aceste fisiere nu isi pierd din calitate la redimensionare (marire/micsorare) si
aratd mai mult ca niste schite (desene in creion). Cu ajutorul acestor fisiere se pot
realiza logo-uri, sigle, fisiere necesare in proiectare (CAD) si au extensii precum
cdr, svg, eps, ai.

P Cele mai cunoscute aplicatii pentru realizarea de fisiere grafice de tip vectorial
| sunt Adobe Hlustrator, Corel Draw, Inkscape, AutoCad, Xara Xtreme, Skencil,
Karbonl4.
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Editoare grafice

Paint este instalat impreuna cu sistemul de operare Windows ca o aplicatie-accesoriu si ofera posibilitatea de a crea desene
simple.

LibreOffice Draw este un editor grafic gratuit, ce poate fi folosit in Windows, MacOS si Linux, avand o complexitate mai mare
decéat Paint.

Adobe Photoshop este un editor profesional pentru imagini digitale.

GIMP este un editor asemanator cu Adobe Photoshop, dar este gratuit.

Tinkercad este o aplicatie on-line gratuita, care permite realizarea de desene 3D. Toate desenele realizate cu aceasta aplicatie
sunt salvate in contul tau. Ai posibilitatea sa revii oricand asupra lor. Desenele realizate cu aplicatia Tinkercad pot fi apoi tiparite
la o imprimanta 3D.

Toontastic 3D este o aplicatie pentru tableta/smartphone pentru realizarea unor povesti animate.
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Denumire

Pictograma

Scurta descriere

Site pentru descarcare
program

Tux Paint Program de desen pentru incepatori Windows www.tuxpaint.org
Paint.NET Program de editare grafica pentru Windows www.getpaint.net
incepatori
Mandala Crystal Program pentru desene de tip Windows www.ccm.net
version mandale

LibreOffice Draw

Program inclus in pachetul Libre
Office

Windows/
Linux/Mac OS5

wiww.libreoffice.org

Inkscape

Program de editare graficd complexa

Windows/
Linux/Mac OS5

www.inkscape.org

Program de editare graficd complexa

Windows/
Linux/Mac OS5

WWW.Zimp.org




Crearea, deschiderea si salvarea fisierelor grafice

Meniul Fisier are multe optiuni, cu diferite actiuni, pentru care exista si scurtaturi utile:

Optiuni - meniul Fisier Actiune Combinatii de taste
Nou jz Creeaza un fisier grafic nou CtrlsiN
Deschide Y Deschide un fisier existent Ctrlsio
J
Salvare ﬁ Salveaza fisierul grafic curent Ctrisis
1
Imprimare e Tipareste fisierul grafic curent Ctrisi P
7
Proprietati Modifica proprietatile fisierului grafic curent Ctrisi E

s ——— =

~

www.tic.diferite.ro Tehnol tiEerite.
o - = . e~ > : : A 4 : - "K"\"?"——'—-"




Elemente de intefata

Editoarele au o suprafata pe care se pot prelucra imagini.
Aceasta suprafata este ca un birou sau o masa mare de lucru.
In jurul ecestei suprafete se afla panourile cu instrumentele de lucru.

Elemente de interfata specifice unui editor grafic
e bara de titlu,
* bara cu instrumentele de lucru,

ba ré d e men | u Instrumente uzuale Bara de meniu Instrumente de grafica Suprafata de lucru
paleta de culori ,,
% v | cifrejpg - Ppfi; (

zona de lucru
bara de stare

[+ o 0 795 x 344px [ Size: 43 9KB




Paint

Paint trateaza imaginea ca fiind formata din puncte (Draw lucreaza cu
obiecte)

Fisierele realizate on Paint sunt de tip harta de biti (bitmap)

Cu ajutorul acestei aplicatii se pot realiza desene pentru felicitari, coperte, sau
se pot modifica diverse imagini

Modalitate de deschidere a aplicatiei Paint
Executa click pe meniu / butonul start , apoi scrieti Paint si selectati aplicatia

Documentele create cu aceasta aplicatie sunt salvate cu extensia implicita
bmp

Crearea si salvarea fisierelor cu Paint
' In meniu alegem sectiunea File  -> optiunea Save AS -> introducem
numele fisierului si selectam calea unde va fi salvat
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Paint

Principalele operatii in Paint asupra unei imagini

» Selectare =selecteaza zona ce trebuie copiata

« Copiere (Crl +C ) = copiere zona

« Lipire (Crl +V) = adauga noua copie a zonei selectate

« Mutare (Crl + V) =selecteaza zona si cu butonul stang al mouse-lului misca zona

« Stergere = selectare zona si se selecteaza din meniul Editare(Edit) Golire
selectie (Del)

* Redimensionare

« Trunchiere

* Rotire

 Panoramare

Principalele instrumente de desenare in Paint sunt:
Creion Pensuli Aerograf (pulverizator)
Linie Curbi Dreptunghi
Poligon Elipsa Dreptunghi rotunjit
Radiera (guma de sters) Lupa
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Crearea, deschiderea si salvarea fisierelor grafice

A. Operatiile de creare, deschidere si salvare se fac din meniul Fisier (File in engleza).
B. Optiunea Nou (New in engleza) se foloseste pentru a crea un fisier nou.
C. Cu optiunea Deschide (Open in engleza) se poate deschide un fisier salvat anterior.

D. Alegerea optiunii Salveaza (Save in engleza) va duce la salvarea imaginii aflate in lucru. Daca imaginea nu a mai fost
salvata, atunci se va deschide o caseta care va permite stabilirea numelui si tipului fisierului, precum si locul din calculator in
care va fi salvat.

E. Cu optiunea Salveaza ca (Save as in limba engleza) se salveaza imaginea intr-un fisier nou.

F. Folosind optiunea Imagini recente ( Recent pictures in englez ©' ' = = | Untitled - Paint
limba engleza) in Draw, poti deschide fisierele recent folosite. File
I Save as
Hew
| BNG picture
m Save a photo or drawing with high quality
] Open and use it on your computer or on the web,
— JPEG picture
Save h_‘ Save a photo with good quality and use it

on your computer, in email, or on the web,

BMP picture
Save as 3 % ) ) : . .
[N Save any kind of picture with high gquality
and use it on your computer,
GIF picture
3 ,’\:! Lirp

Save a simple drawing with lower quality
and use it in email or on the web.

Other formats
ﬁ. Open the Save As dialog box to select from

all possible file types.

From scanner or camera
Send in email

Set as desktop background »
Froperties

L]

Jﬁ'

=
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@D 2oout paint
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Elemente de intefata

» Fereastra Paint are spatiul de lucru impartit in urmatoarele zone:

1.aria de desen - este zona unde se pot realiza desenele si care poate fi vizualizata in
intregime prin intermediul barelor de defilare orizontala si verticala;

2.aria uneltelor (Tools) - cuprinde reprezentarile grafice ale celor 18 instrumente de lucru
care pot fi selectate prin clic cu mouse-ul pe dreptunghiul corespunzator si apoi folosite
on aria de desen;

3.aria paletei de culori - permite selectarea prin clic cu mouse-ul a culorii fundalului de
desenare si a culorii cu care se deseneaza.

x
[ 2]

@D ¢ 5 | Untitled - Paint <€ - 0
File Home o

o o lealed o S| uaEns mnmny 4] @

Clipboard Image Q f Q Brushes| Shapes Size olor | Color Edit Edit witl Product
- N L 1] i
< = = = colars Faint 30 alert
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Tools P
~
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Elemente de intefata

Interfata aplicatiei Paint

Bara Instrumente
lhetapia | —[jumes
e -:,_‘/‘/ . Pl
(@1 | @ WF v |Untiled-Paint @ = @] B
Home View ©w

Illi

.; EEEEN -I.-”

oA u‘ @ » s B

9 2 "» &mhls Shapcs x S&fc Cdot Cozbot | : RibOITS&Ll
' Panglica

Shapes codars

Suprafata pentru
0 desenare

P —

Coordonatele cursorului
pe suprafata de desenare

/ Dimensiunea

/ Dimensiunea zonei suprafetei pentru Dimensiunea
selectate | desenare fisierului salvat Zoom

+ 3 x/ Q) 550 x mw/ / 100% (=) ‘) &




Fara titlu - Paint

- (] x
Pornire Vizualizare
Decupar Trunchiere 7 & A ‘ ( g} NoalO o585 ntu et ! -.-..
- &1 Redimensionare L=l N SO0 S m _— |
Selertare & . - Pent | —_ Dimensiung
v A Rotire ~ R ‘ ~
Clipboard

04
|magme; nslr;

Culoare Culpare

1

r

Culori

men-
culan

§

Deschidere
Paint 30

10 520 = 661px




Interfata editorului Paint

. — Aici este meniul Fisier ( File in limba engleza) din care putem accesa operatiile cu fisiere: Creare document nou
(New in limba engleza), Salvare fisier (Save in limba engleza), Deschidere fisier (Open in limba engleza), Tiparire (Print
in limba engleza).

— Aici sunt butoanele pentru operarea cu obiectele selectate: Copiere in clipboard (Copy in limba engleza), Mutare in
clipboard (Move in limba engleza), Copiere din clipboard.

e Clipboard este o zona de memorie temporara ce poate fi folosita pentru copierea si mutarea obiectelor dintr-un loc in
altul, dintr-o aplicatie in alta.

— Aici sunt butoanele pentru modificarea imaginilor sau a unor portiuni ale acestora prin rotire, taiere, selectie,
redimensionare (aplicatia Draw are mai multe optiuni).

. — Aici sunt uneltele pentru desenare.

— Acest buton este folosit pentru alegerea si modificarea pensulei pentru desen. Aplicatia Draw permite ca pentru fiecare
element desenat, sa modifici cu clic-dreapta proprietatile acestuia.

.— Aici sunt forme predefinite pentru desen, utile pentru a desena rapid diverse alte forme (stelute, dreptunghiuri etc.).
. — Aici stabilesti grosimea liniilor trasate, atat de creion cat si de pensula. Tot aici se afla si guma de sters.

. — Acest buton stabileste culoarea liniei si a hasurii.

— Aici deschide Paint 3D care permite desenarea fn 3 dimensiuni. Aplicatia Draw are posibilitatea de a insera obiecte 3D |
si de a face operatii cu ele. Paint 3D nu este disponibila pentru toate sistemele de operare. Este inclusa in Windows 10, ¢ E
versiunea lansata in luna aprilie 2017. 3

— Aici se afla scara de marire a imaginii, utila pentru a vedea mai bine detaliile atunci cand desenezi. Aceasta scara este A ‘
numita Mareste (Zoom In/Zoom Out in limba engleza). Aceleasi optiuni de marire se gasesc si in meniul Vezi (View in ‘
limba engleza) al aplicatiei Paint.
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Instrumente de desenare

Cand ai desenat ceva pe hartie ai folosit un singur tip de instrument de scris ?
Ce instrumente de scris sau ajutatoare ai fi dorit sa ai ca sa faci un desen reusit?

7 A > N\NA/OOOMAA - [ Outline DDDDDDDDDD
A I 0300560t = LIRSS SEenl 9
4 /' {“\ - ‘O- <+ ‘ﬁ‘{ $ A0+ - 1 DI:“:“:“:”:”:“:“:”:I colors  Paint 3D

Tools Shapes Colars
——. = "
VA V‘W NW/OOOZA - Flenu- =2 ! |NENEE EEEE g ¢
4 -
A O A M E=—n ‘ L -
o 9 Pen:ule F A ;’ ‘_3 I% s g il Dimensiune  Culoars Culoare . r '.  Ednare  Deschigere
M B R ATA T4 T v ke 2 | ]1 culon Pant 3D
Instrumenta Farme Culor

» Aceasta unealtd deseneaza asemanator unui creion, folosind culoarea Culoare 1 (Color 1) si grosimea linei data
de Dimensiune (Size).

/7

» ° Desi poarta denumirea de guma de sters, practic aceasta unealta deseneaza cu Culoare 2 (Color 2).

#  » Unealta aceasta se foloseste pentru a copia culoarea de la pozitia mouse-ului, la clic, in Culoare 1.

;\ » Aceasta se foloseste pentru a hagura/umple o zona de aceeasi culoare cu Culoare 1.

': » Aceasta unealta permite crearea unor culori personalizate. La selectarea acestei optiuni, se deschide o fereastra
asemanatoare cu cea de mai jos in care poti crea ce culoare doresti.

- Caftare
culori




Instrumente de desenare

* Toate culorile sunt compuse dintr-o combinatie a culorilor Rosu (Red), Verde (Green) si Albastru (Blue).

* Culorile Rosu, Verde si Albastru pot fi utilizate pentru o anumita culoare intr-o cantitate cuprinsa intre 0 (lipsa culoare) si 255
(cantitatea maxima posibila de culoare).

* Daca toate culorile au valoarea 0, atunci obtinem negru. Daca toate culorile au valoarea 255, obtinem culoarea alba.

- In partea stanga-sus a ferestrei, se afla grupul culorilor de baza, iar in dreapta o suprafata de pe care poti alege nuantele
culorii dorite si poti sa ii stabilesti luminozitatea.

Editare culori X

Culon fundamentale:

ErETEFENREN

B EENFENN ‘

ENEEEREEEN

HEEAEEEEEN

AEEEEEEEN

AEEEETEr

Cudon pamculanzate

R R — ==

Nuart: [160|  Rogu: [0 |

U el Sy o
Delirme Cubinl patodaizate 5> Culoare |Sold LunlO_J Abastru: |L0_J‘

[ ok ][ sewine Adiugarela Cor paticarisle

* De la Forme (Shapes), poti alege sa desenezi linii sau forme predefinite. Daca alegi o forma, atunci de la Outline alegi cum sa
fie linia ce inconjoara forma (conturul formei), culoarea acesteia fiind data de Culoare 1. De la Umple (Fill) alegi cum sa fie
hasurata forma, culoarea fiind data de Color 2.

* Pentru a desena una din formele din sectiunea Forme (Shapes), trebuie sa dai clic pe tipul de forma dorit, apoi sa& mergi cu
mouse-ul pe suprafata de desen. Acolo, dai clic si fara sa ridici degetul de pe mouse, il misti in directia dorita pentru desenare.
La ridicarea degetului de pe mouse, se finalizeaza desenul. Cat timp desenul este inca selectat, poti modifica stilul liniei si poti

4
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Instrumente de desenare

« Grupul de comenzi Culori permite selectarea culorii 1 (culoare de prim plan)
utilizata pentru creion si pensule, precum si pentru contururi de forme, precum si
selectarea culorii 2 (culoare de fundal) utilizata pentru radiera (guma) si pentru

umplerea formelor
@ | I = " = | Untitled - Paint _ 0 %

Home View é o
BN

ol Blsealkd 2= HNE ENEEE EN
Clipboard Image 67 /f C,-\ Brushes| Shapes Size Color | Color %%%%%%%%DD Edit Edit with  Product
- - - - - 1 2 colors Paint 3D alert
Tools Colors

Color 2 (background color)

Click here and then select a color
from the color palette. This color is
used with the eraser and for shape
fills.

@i ™ ¢ s | Untitled - Paint - b X

Home View - 0 ‘

5] (1[] & — EEEEE EEEN
Clipboard Image 1 Brushes| Shapes Size Color | Color Edit Edit with  Product
ot In2oe @ A QPghs] Shpes Sz |0 OO cotors reintsp e
Tools Colars

Color 1 {foreground color)

Click here and then select a colar
from the color palette. This color is
used with the pencil and with
brushes, as well as for shape
outlines.
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Instrumente de desenare

In plus, se pot utiliza comenzile Outline (Contur), respectiv Fill(Umplere), in cazul
stabilirii optiunilor pentru conturul formelor si umplerea acestora, conform optiunilor din
figurile de mai jos:

Gl | I ® ¢ 5 | Untitled - Paint - = X

Home View é o
ol [l sea id Pl= N EEEEE EEEE gy
Clipboard | ) Brush 5h 5i Col Col DDDDDDDDDD Edit Edit with  Product
|pvnar mEgE o f L\ rui £5 avpes |fe n1nr nznr DI:”:“:”:”:”:“:”:”:I cnl:;rs Pa:n:vng rac;erut

Tools Colars

Delete
Paste
Rotate
Invert calor

Outline r Mo outline
Fill k Solid color
Crayon

Marker

il
Matural pencil

Watercolor

SN 4

100 960 = 540px
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REDIMENSIONARE/INCLINARE.
Pentru a redimensiona/inclina o imagi-
ne, loana selecteaza mai intai imaginea,
apoi de la meniul Imagine alege Largire/
Inclinare. Aici ea va modifica numarul

pentru redimensionare/inclinare dupa
preferinta si apoi, in final, da clic pe OK..

———— i — S
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Operatii asupra imadinilor: redimensionarea

Grupul Image
Select - realizeaza selectarea unei zone din
imagine. Selectarea poate fi sub forma de
dreptunghi(predefinita) sau sub forma unei
zone libere. Pentru selectie exista si optiunea
de transparenta, poate fi inversata sau stearsa. . __ =~
: : . @D s | Untited -
Crop — (Ctrl+Shift+X)realizeaza decuparea si -
pastrarea doar a zonei selectate i
Resize — realizeaza redimensionarea (Resize)
sau deformarea (Skew) imaginii sau a zonei

View

Clipbd Resize and Skew

SEIECtate =] = | Untitled - Paint Resize
* By: (®) Percentage () Pixels
Home View —
- — . 7 — I:I Herizontal:
3| [E] /+ 4 kg [2] = |
Clipbvoard Imige 4? f \\ Bruihes Shavpes Si;te |:|I Vertical:
Tools
1| 1&f Crop Maintain aspect ratio

Skew (Degrees)

Selection shapes —
"} Redtangular selection i Haorizontal: II'
\ Free-form selection

Selection options QI Vertical: D

T selectall <

it Invert selection

l.,._. 75 Delete

Transparent selection
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Operatili asupra imaginilor: trunchierea

Cum ai procedat atunci cand a trebuit sa elimini intr-un editor gratic marginile
pentru o imagine la care acestea nu te interesau?

Editoarele grafice permit trunchierea unei imagini, adica eliminarea
portiunilor nedorite dintr-o imagine.

@ Deschizi imaginea si prinzi patratelul de pe marginea din
dreapta imaginii (clic-stanga pe el).

il tragi pana elimini ultima vacuta (fara a ridica degetul de pe
mouse, te misti cu mouse-ul in stanga).

WW tic.diferite._ro

~ ST




Operatn asupralmagmllor rotatia

Folosind un editor grafic poti rasturna sau roti o imagine.

Cele mai utilizate sensuri de rotire sunt

» Rotirea la stanga (Rotate Left) = in unghi drept spre partea stanga

» Rotirea la dreapta (Rotate Right) = in unghi drept spre partea dreapta

» Rasturnare Oizontala (Flip Horizontal) = imaginea in oglinda pe orizontala
» Rasturnare Verticala (Flip Vertical) =imaginea in oglinda pe verticala

Imaginea originala Rotire in unghi drept spre dreapta Rotire 180 grade Rotire orizontala (Flip ori

izontal - imaginea este pusa in oglindz

T

| Este ziua mamei tale si doresti s o surprinzi cu un cadou grafic: o felicitare. Deseneaza o petala de floare. Multiplica de mai
¥ multe ori petala, iar pentru fiecare imagine multiplicata realizeaza operatii de rotire si flip, astfel incat dupa combinarea lor sa
\ desenezi o floare. Salveaza felicitarea in Portofoliul digital.
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Operatii asupra imaginilor: rotatia

@l | =) (7 = | Untitled - Paint

Home View

& cut Crop 7 A . I\_\Q OO O{} » [ Outline
E Copy ] Resize 4=+ i; Ao ﬂ £ Fill
Pafte SELect m' é’; f IL\ Brushes O{‘}&
Clipboard I "k Rotate right 90° Shapes

4" Rotate |eft 50°
Jb Rotate 1807

-5 Flip vertical

\k Flip harizontal

'q
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\
1

[m]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
1
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Panoramarea unei imagqini

Cand ai facut poze au fost momente in care nu ai reusit sa incadrezi tot ceea ce
ti-ai propus intr-o singura imaginie?
Cum ai procedat sa reunesti imaginile intr-una singura?

Pentru a crea o panorama, vei face doua sau mai multe fotografii din
aceeasi pozitie cu acelasi aparat

1.Creezi o suprafata de lucru care sa cuprinda imaginile
Pentru a determina dimensiunile imaginii finale, trebuie sa stii cat de mari
sunt pozele de la care pleci.

Ca sa afli ce dimensiune are o imagine, pozitionezi cursorul mouse-ului pe
imagine fara a da clic.In dreptunghiul galben ce apare langa cursorul \
mouse-ului, vei gasi aceasta informatie

2.Adaugi prima imagine si o pozitionezi unde ar trebui sa fie (partea stang

3.Adaugi a doua imagine si o aliniezi astfel incat sa se suprapuna perfect

elementele comune celor doua i imagini A
|

7

.Din meniul File (Fisier) alegi sa exporti imaginea rezultata in formatul
dorit
&
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Realizeaza doua fotografii si asaza-le astfel incat sa obtii o panorama din ele. Daca nu reusesti de prima data, mai incearcal
Adesea cele doua poze, nu se potrivesc perfect. Salveaza imaginea obtinuta in Portofoliul digital.
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Inserarea si formatarea textului

Editoarele grafice permit adaugarea de text si modificarea modului in care
acesta arata. Aceasta operatie se numeste formatare.

Pentru a insera un text se apasa butonul A din Tools (Unelte)

Poti alege locul in care se va scrie textul.

Textul va fi scris cu Colorl (Culoarel), avand fundal Color2 (Culoare2) daca
este aleasa optiunea Opaque (Opac).

Pe bara de titlu apare un meniu specific pentru texte prin care putem formata
textul. De la sectiunea Font poate fi modificata forma literelor si modul in care sunt
scrise Bold (ingrosat), Italic (cursiv), Underline (subliniat)

Dupa ce ai dat click in alta parte, textul raméane definitiv in locul in care a fost scris.
. Nu se mai poate modifica, asa c4 trebuie s fii atent sa scrii corect de la inceput
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AN = Instrumente text  Fara titlu - Paint
m Pornire Vizualizare Text
Calibri v (&} opac .‘ v . . . . . . - . .
{AL Transparent l = =
11 o]l W kel = |Culoare|Culoare
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Aplicatie

incearca sd desenezi un animal drag folosind doar formele




Aplicatie

23

Cu ajutorul aplicaiiei Paint, deseneaza cat mai multe forme geometrice. Umple-le cu

ce culoare doresti.
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Stiati ca... ?

* Pixelul este un element component, de obicei foarte mic, al imaginilor digitale. Cuvantul provine din engleza de la PICture
ELements (elemente de imagine) si se prescurteaza prin pX sau p.
* Un multiplu al pixelului este 1 Mpx (1 megapixel) si reprezinta 1 milion de pixeli.

* Din cele 16 milioane de culori ce se obtin prin combinatii RGB, ochiul uman poate percepe aproximativ 10 milioane de
culori.
® Combinatia CMYK permite obtinerea a 100 de milioane de culori.

| 2
La fel ca la Paint, se poate folosi combinatia RGB (Red, Green, Blue) pentru a defini o culoare. Totodata, in Draw se mai poate

folosi si combinatia CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) care este un model de culoare folosit in tipografie. i
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